FISE GRATUITE DE PRINTAT

Safari
in sufragerie

5 jocuri Montessori cu figurine de animale

2-6 ani

Siluete de animale - Cartonase cu nume - Harta ,Unde traieste?” - Jocurile pe scurt
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Siluete

Asezati figurina peste silueta potrivita.
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Siluete

Asezati figurina peste silueta potrivita.
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Cartonase cu numele animalelor

9,

Decupati pe linia punctata.

ELEFANT

ZEBRA

GIRAFA
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CROCODIL

HIPOPOTAM
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Cum jucam

Aveti nevoie de o tava, 5-6 figurine de animale salbatice si aceste fise. Regula Montessori este ,,putin si
bine”: cinci animale bine alese tin atentia mai mult decat treizeci amestecate intr-o lada.

Numeste si arata (2-3 ani)
Asezati figurinele pe rand si spuneti numele fiecarui animal, rar si clar. Apoi cereti: ,Arata-mi
zebra.” Abia dupa cateva zile intrebati: ,,Ce animal este acesta?”

Ce animal lipseste? (3-4 ani)
Puneti trei figurine pe tava, copilul inchide ochii, ascundeti una. Cand deschide ochii, ghiceste ce
lipseste. Cresteti treptat la patru si cinci animale.

Siluete (3-5 ani)
Copilul potriveste fiecare figurina, culcata pe o parte, peste silueta ei din fise. Fara figurine,
decupati cartonasele si potriviti-le cu siluetele.

Unde traieste? (4-6 ani)
Pe harta: savana, raul, jungla. Copilul asaza fiecare animal in locul lui si explica de ce:
hipopotamul in apa, girafa langa copac, crocodilul pe mal.

Povestea safariului (5-6 ani)

Copilul devine ghid si va duce intr-un safari: alege traseul, prezinta animalele, inventeaza ce se
ntdmpla. Parintele are doar rolul de turist curios.

Fotografiati safariul copiilor si trimiteti-I
pe pagina de Facebook Dascali

Figurine de animale: dascali.ro
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